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Vaardig maar toch ‘fout’ ?
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Suzanne Sjoers 

Suzanne Sjoers

3 typen sterke rekenaars
(Sjoers,2015)

1. Goede rekenaar 
2. Snelle rekenaar

3. Creatieve rekenaar

• hoge scores;  
• 20% best presterende leerlingen;
• aanleg; 
• rekent binnen comfortzone;
• goede match met methode.

1. Goede rekenaar

• snel van begrip; 
• risico incorrecte strategieën; 
• hoog werktempo;  
• slordigheidsfouten.

2. Snelle rekenaar

• grote denksprongen;
• creatieve oplossingen; 
• ‘helicopter view’;
• inzicht;  
• slechte match met methode; 
• traag werktempo bij regulier werk.

3. Creatieve rekenaar
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Uitgangspunten werkvorm 
‘zo goed als goed’: 

• Onderzoek foutenpatroon (Peters, CBO)
• Denkgewoonten ontwikkelen om zelfsturende 

leerder te worden (Arthur L. Costa):
• managen van impulsiviteit
• los komen van denkkader voor vragen stellen
• denken over denken
• open staan voor continue leren

• Reken(werk)gesprek  (Logtenberg, CPS)

Ervaringen (1)

Leerlingen vinden vraagkaart 5 het leukst, 
ze geven graag adviezen over hoe een 
rekenopdracht duidelijker geformuleerd kan 
worden. Ik heb al een paar adviezen van hen 
overgenomen!

Ervaringen (2)

Mijn norm voor wat ‘fout’ is, is door het 
anders leren kijken naar fouten veranderd. 
Ooit had ik een leerling in groep 5 die bij de 
introductie van breuken al antwoorden gaf in 
procenten. Dat was toen in mijn ogen ‘fout’. 
Nu noem ik het ‘vaardig’. Heel vaardig zelfs. 

Vast onderdeel van de rekenles

• Aantekening bij het werk wanneer de leerling 
vaardig is, maar ’fout’ antwoord heeft 
gevonden;

• 5 vragen meenemen in het modelen;
• Aandacht blijven besteden aan ontwikkeling 

van creatief denkvermogen. 
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