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XL-rekenspellen  

voor jonge slimme kinderen 



Programma 

• Welkom, doel, programma en wensen 

• Wat zijn rekenspellen? 

• Wat zijn slimme jonge kinderen? 

• Rekenspellen voor slimme jonge kinderen 

• In de praktijk 

• Surplus voor ontwikkeling van executieve functies 

• Conclusies en Afsluiting 

 



Wat zijn rekenspellen? 

• Specifieke (impliciete) rekeninhouden 

• Intensief werken aan die rekeninhouden 

• Er moet wat te leren zijn, je moet beter kunnen 
worden 

• Eenvoudige en beperkte spelregels 

• Snel beginnen en beperkte speelduur 

• Zelfstandig: Individueel, in tweetallen en ... 

• Liefst te gebruiken om het rekenniveau van de 
leerling te kunnen peilen en te stimuleren 

 

 



Spel voor de rekenles? 

https://www.google.nl/imgres?imgurl=http://www.puzzlingworld.nl/media/catalog/product/cache/1/thumbnail/600x/9df78eab33525d08d6e5fb8d27136e95/b/l/blokus-duo.jpg&imgrefurl=http://www.puzzlingworld.nl/blokus-duo-191&docid=Lu_9gFRasC82GM&tbnid=IeYqOmIMDAxk3M:&w=600&h=600&ei=Zg_NUpvhEuqj0QWxtIGQDQ&ved=0CAIQxiAwAA&iact=c
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=D-z0RG6c4h52KM&tbnid=aQXeygoS2lZmiM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.amothersthoughts.com/2011/11/life-is-like-a-game-of-monopoly/monopoly/&ei=zg_NUpOMF8Wd0QXylICgDg&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNGTowqf9FPtIarpDvTcJaztVd0shg&ust=1389256988142497
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=MolE2FKVOTMc9M&tbnid=SS4tQW14aDpgLM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.gezelschapsspellenshop.nl/p/ravensburger-koehandel/64964/&ei=RBDNUrmGGojs0gXylIGIAQ&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNEHnXJ4HwozgqFDeIUP0fepjQpbKA&ust=1389257126548809
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=mIkXP-wO2EO6-M&tbnid=7fDWanfyoVrsMM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.ricastoys.nl/winkel/index.php/manufacturers_id/10/page/1/sort/4a&ei=ghDNUuCyHeax0AWbmYGoDg&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNH5oKI-Z7mIeCsyL_-0DDmUTw4V9w&ust=1389257197613324
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=YedFNYQchD0l8M&tbnid=3wBvo-y4RMQZ3M:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.michas-spielmitmir.de/spieletests.php?id%3Dhalli_galli&ei=BhHNUoT7LqmX1AX1xICgDA&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNGZ9zT9Q9Wq8VhM35YMQSOn4iR3wg&ust=1389257260843086
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=5vwzmq0zAlB7BM&tbnid=fhnHxdXfZLEJsM:&ved=0CAUQjRw&url=http://yapluka-jouer.blogspot.com/2011/12/uno.html&ei=VhHNUpXXMeOl0AWiv4GwDw&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNFNMeB82L4Cht9yOBdW5q4vGy97VQ&ust=1389257402677313


Wat zijn slimme jonge kinderen? 

• Kleuters met een ontwikkelingsvoorsprong 

• Begaafde kinderen 

• Hoogbegaafde kinderen 

• Zeer goede rekenaars 



Slimme jonge kinderen... 

Tien kenmerken: meer van alles... 
1. Enorm taalvaardig 
2. Tomeloze energie 
3. Nadenken over levensvragen 
4. Groot invoelend vermogen 
5. Honger naar kennis 
6. Grote taakgerichtheid en concentratie 
7. Grote mate van creativiteit 
8. Groot aanpassingsvermogen 
9. Vroeg geïnteresseerd in cijfers en letters 
10. Sterk geheugen 

http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=VEAAF5LFOKf_NM&tbnid=H4o-zx1dLREQCM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.nnsl.nl/shop/product.php?id_product%3D206&ei=HcTNUt6iHaK-0QWxpYDADg&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNETFcsEJcCDKZINiYY-wFuw7JbdEw&ust=1389302935078007


Quarto 

 
 
 
 
• https://www.youtube.com/watch?v=DdFMPrMh2So  
• https://www.youtube.com/watch?v=HNsdZswQveE  

https://www.youtube.com/watch?v=DdFMPrMh2So
https://www.youtube.com/watch?v=DdFMPrMh2So
https://www.youtube.com/watch?v=HNsdZswQveE
https://www.youtube.com/watch?v=HNsdZswQveE


Verrijking voor de slimme (jonge) 
kinderen moet... 

• een beroep doen op creativiteit 
• open opdrachten 
• een hoog abstractieniveau 
• een hoge mate van complexiteit 
• meerwaarde bieden ten opzichte van reguliere leerstof 
• stimuleren tot een onderzoekende houding 
• een beroep doen op de zelfstandigheid van de leerling 
• een reflectieve houding uitlokken 
• een beroep doen op metacognitieve vaardigheden 
• uitlokken tot interactie 



Rekenspellen voor kleuters met een 
ontwikkelingsvoorsprong (1) 
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  1. Halli Galli              

  2. Rush Hour            

  3. Da Vinci Code              

  4. Quarto           

  5. Make 7              

  6. Vlotte geesten               

  7. SET Junior              

  8. Regenwormen Junior               

  9. Zoek mijn getal (tot 20)                

10. Kraak de kleuren                 

11. Vijf op een rij                

12. Catch (tot 20)                

13. Catch (tot 100)                

14. Flex puzzler (XL)                

15. Smartcar                      

C:/Users/a.noteboom/Desktop/KleutersOntwikkelingsvoorsprong/nieuwe beschrijvingen/map beschrijvingen Panama/Spelgegevens Panama.docx
C:/Users/a.noteboom/Desktop/KleutersOntwikkelingsvoorsprong/nieuwe beschrijvingen/Rush Hour Opdrachtkaart.docx
C:/Users/a.noteboom/Desktop/KleutersOntwikkelingsvoorsprong/nieuwe beschrijvingen/map beschrijvingen Panama/Spelbeschrijving Quarto A.docx
C:/Users/a.noteboom/Desktop/KleutersOntwikkelingsvoorsprong/nieuwe beschrijvingen/Kopieerblad voor papieren Quarto.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=5RxjKX5XG2w
https://www.youtube.com/watch?v=XK-HogM7IaQ


Meetkundige 
oriëntatie 

Getalbegrip/ 
Bewerkingen 

Logisch denken/ 
Redeneren 

Rekeninhouden in domeinen 

http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=ACusKzAGc7HutM&tbnid=h-XWBF2UISIsVM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.bol.com/nl/p/wie-is-het-disney-editie/1004004006295543/&ei=_WDNUsnVBMam0QWrrIHIDg&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNFJy7LfuBcfRLRsvfn8CtO0SkH9og&ust=1389277796022834
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=eHhx_vHtAMn5oM&tbnid=IjMhhJJi6U15mM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.amazon.com/Pressman-Toy-4437-06-Make-7/dp/B00004TFZ8&ei=aillUuSuE6mp0QWzyoG4Cg&bvm=bv.54934254,d.d2k&psig=AFQjCNHudPSz8UE3lGAzV53qN9nSu3ytog&ust=1382447844583559


Rekenspellen voor kleuters met een 
ontwikkelingsvoorsprong (2) 
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18. Hebbes (tot 20)                

17. Color Code             

18. Hebbes (tot 100)                

19. Hide and seek: Piraten                

20. Wie is het?                 

21. Take 5!               

22. Take 10!                

23. Straatje (tot 20)                

24. Straatje (tot 100)                

25. Chocolate-Fix               

26. Duo Tien                 

27. Dichtste erbij (tot 20)                

28. Dichtste erbij (tot 100)                



Rekenspellen voor slimme jonge kinderen 
 
 
 
 
Spel 
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Dobbelduel 3   4   5       

Tricoda 3   4   5      

Pentago 3   4   5     

Koehandel      4   5    

Mancala      4   5       

Exago 3   4   5     

Thinkfun games 3   4   5     

SET 3   4   5     

Regenwormen 3   4   5       

Smart games 3   4   5       

Numbers League      4   5       

Hive      4   5     

Blokus Duo 3   4   5     



Aan de slag... 

http://www.google.nl/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&docid=T6DPn8q7O8ZwQM&tbnid=3h3SAEd9kibYRM:&ved=0CAgQjRwwAA&url=http://www.goblin.nu/site/?page_id%3D151&ei=ay5lUsquO-eU0QXQ4oH4CQ&psig=AFQjCNE7yvkDGYYgrOJ0bzdYNllQqn0ovA&ust=1382449132033972
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=eHhx_vHtAMn5oM&tbnid=IjMhhJJi6U15mM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.amazon.com/Pressman-Toy-4437-06-Make-7/dp/B00004TFZ8&ei=aillUuSuE6mp0QWzyoG4Cg&bvm=bv.54934254,d.d2k&psig=AFQjCNHudPSz8UE3lGAzV53qN9nSu3ytog&ust=1382447844583559
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=ACusKzAGc7HutM&tbnid=h-XWBF2UISIsVM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.bol.com/nl/p/wie-is-het-disney-editie/1004004006295543/&ei=_WDNUsnVBMam0QWrrIHIDg&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNFJy7LfuBcfRLRsvfn8CtO0SkH9og&ust=1389277796022834
http://www.google.nl/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=cpS3ofUegIexrM&tbnid=iySuJ5o93TxjAM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.goedkopegezelschapsspellen.nl/nl/product/flex-puzzler-xl/&ei=PWLNUoaXM-qw0AXE9oHgDw&bvm=bv.58187178,d.d2k&psig=AFQjCNGIeaeuSklIHsOoJIegQ_WKPLLWjA&ust=1389278093599466


Speel en bespreek... 

Speel een of twee spellen en bespreek: 

• Wat valt er specifiek aan rekenen te leren? 

• In hoeverre is dit geschikt voor slimme rekenaars en 
waarom? 

• Wat kan de leraar extra doen, vragen om kinderen 
tot niveauverhoging te krijgen of te laten leren? 
Bedenk enkele goede vragen. 

• Wat vind je van dit spel als ‘spel in de rekenles’? 



Taxonomie van Bloom 

C:/Users/a.noteboom/Desktop/KleutersOntwikkelingsvoorsprong/bloom/Bijlage 1 Blooms hulpblad.doc


Doel van onderwijs 
Leerlingen in staat stellen om de onafhankelijkheid en zelfstandigheid te 
bereiken die ze nodig hebben om ook goed te kunnen functioneren in de 
wereld buiten de school.  

 

Het vermogen om zelfstandig te functioneren wordt zelfbeschikking 
genoemd.  

 

Zelfbeschikking is een combinatie van vaardigheden, kennis en ideeën die het 
een persoon mogelijk maken om doelgericht, zelfregulerend en zelfstandig 
gedrag te vertonen. 

 

Executieve functies (EF) zijn een uitwerking van een aantal van deze 
vaardigheden en gedrag. 



Executieve functies 

• Executieve functies zijn het vermogen om dingen te 
organiseren, te focussen en impulsen onder controle 
te houden.  

• Verminderde executieve functies leiden tot 
problemen met doelgericht gedrag, en dus tot leren. 

• Slimme kinderen lopen eveneens groot risico als 
onvoldoende aandacht besteed wordt aan hun 
executieve vaardigheden. 



Executieve functies 

• Werkgeheugen 
• Planning prioritering 
• Organisatie 
• Taakinitiatie 
• Emotieregulatie 
• Responsinhibitie 
• Flexibiliteit 
• Volgehouden aandacht 
• Timemanagement 
• Metacognitie 
• Doelgericht gedrag 
 

Executieve vaardigheden bij 
spellen spelen: 

• Werkgeheugen 

• Planning prioritering 

• Emotieregulatie 

• Responsinhibitie 

• Flexibiliteit 

• Volgehouden aandacht 

• Metacognitie 

• Doelgericht gedrag 

 



Spel in de rekenles? 

• Wat hebben leraren nodig om met rekenspellen 
voor slimme kinderen aan de slag te (laten) gaan? 
- organisatie 
- vakdidactische kennis 
- kennis van leer- en onderwijsbehoeftes van deze 
kinderen 
- tijd 
- .... 
- .... 

• Hoe verleiden we hen ermee aan de slag te gaan? 
• Welke rol hebben wij met z’n allen hierbij? 

 



Conclusies... 

• Er zijn voor de verrijking van de rekenvaardigeid 
geschikte rekenspellen  

• Ook stimuleren ze de executieve vaardigheden 
van leerlingen 

• Ze zijn bedoeld als aanvulling op verrijking 

• Grote mate van zelfstandig (samen) leren, maar 
de leraar is nodig om er méér van te maken. 

• .... 

• ..... 



Afsluiting 
Programma 

• Welkom, doel, programma en wensen 

• Wat zijn rekenspellen? 

• Wat zijn slimme jonge kinderen? 

• Rekenspellen voor slimme jonge kinderen 

• In de praktijk 

• Surplus voor ontwikkeling van executieve functies 

• Conclusies en Afsluiting 

www.rekespel.slo.nl 
www.theboardgamefamily.com  

http://www.rekespel.slo.nl/
http://www.theboardgamefamily.com/

